
EndE  2.  ZEitaltEr

Eure Forschung hat ergeben:

Die globale Temperatur steigt. Die Wahrscheinlichkeit von  
Überschwemmungen nimmt zu: 
Nach dem nächsten Zeitalter wird einer eurer Würfel durch einen 
8-seitigen Klimawandel-Würfel eingetauscht.

Später wird der Klimawandel weiter zunehmen:  
Der 8er Klimawandel-Würfel wird zufällig durch einen 10er, 12er 
oder 20er Würfel ersetzt.

Die Investition in diese Forschung ermöglicht den Einsatz von  
Solar Radiation Management (SRM). Staatenverbünde können SRM 
nicht einsetzen, wenn nicht wenigstens ein Staat des Verbundes in  
Forschung investiert hat!

Durch den Einsatz von SRM bekommt ihr die Chance hochseitige 
Klimawandel-Würfel durch  6er, 8er oder 10er zu ersetzen.

Wer sich zuerst für den Einsatz von SRM entscheidet, hat einen  
Vorteil gegenüber den anderen.

Der Einsatz von SRM wird sehr teuer werden. Für die Finanzierung 
des Einsatzes von SRM darf der Staatenverbund Bohnen zusam-
menlegen.

Der Einsatz von SRM wird möglicherweise zu mehr Zerstörungen 
in den Staatenverbünden ohne SRM führen: sie bekommen (auch 
eure) höherseitigen Klimawandel-Würfel.


