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Eure Forschung hat ergeben:

Der Klimawandel nimmt weiter zu: Der 8er Klimawandel-Würfel wird 
zufällig durch einen 10er, 12er oder 20er Würfel ersetzt.

Die Investition in diese Forschung ermöglicht den Einsatz von  
Solar Radiation Management (SRM). Staatenverbünde können SRM 
nicht einsetzen, wenn nicht wenigstens ein Staat des Verbundes in 
Forschung investiert hat!

Durch den Einsatz von SRM bekommt ihr die Chance hochseitige 
Klimawandel-Würfel durch 6er, 8er oder 10er zu ersetzen.
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Die Forschung der  
Humanitären Organisationen  
hat ergeben:

Der Klimawandel nimmt weiter zu: Der 8er Klimawandel-Würfel wird 
zufällig durch einen 10er, 12er oder 20er Würfel ersetzt.

Der Einsatz von SRM wird zu mehr Zerstörungen in den Staaten-
verbünden ohne SRM führen:  diese bekommen die höherseitigen 
Klimawandel-Würfel der SRM einsetzenden Staaten.
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